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Medien aufweisen. Dazu gehort weiterhin der Aufbau neuer Zent-
ren und Bildungseinrichtungen fiir Medienkommunikation. Wir
meinen iibrigens, daf} diese nicht nur mit Steuermitteln finanziert
werden sollten, sondern daf} Sponsoring durch die Industrie hier
angesagt ist. FElektronik- und Computerbranche schopfen
betréchtliche Steuergelder ja bereits durch Staatsauftrédge in pha-
raonischen Grofenordnungen (Post, Militdr) ab.

Multimedia, Hypermedia, DVI (Digital Video Interactive)

Die Entwicklung hin zu den »Hypermedia« ist ein Schritt in eine
neue »Welt« von audiovisuellen Computeranwendungen, von
Bedeutung fiir alle, die sich mit synésthetischen, interdisziplindren
und interaktiven Gestaltungsmoglichkeiten befassen — und nicht
nur fiir die.

Alle die wohlklingenden und etwas hochtrabenden Begriffe wie
»Synésthetik« und »Interaktivitit« bekommen jetzt durch die
Hypermedia eine unmittelbare materielle Basis aus Hard- und
Software.

Was aber sind »Hypermedia«? Von Hypermedia sprechen wir
hier, um sie von den schon gewohnten analogen »Multimedia«-
Techniken zu unterscheiden. Wir verwenden diesen Begriff fiir die
Mischung unterschiedlichster Informationsarten — Text, Bild, Ani-
mation, Ton —, die iiber die Benutzeroberfldche eines oder mehre-
rer Computer durch eigens dafiir konzipierte Software gesteuert
werden. Weitere Definitionen liefert der Beitrag »Auf allen Kané-
len. Hypermedia-Technologie der Zukunft« in MacUp 2/1990.

Bis 1989 hatte allein Apple die Hypermedia-Anwendungen ent-
wickelt und vorangetrieben; eine Hypermedia-Systemkonfigura-
tion besteht dabei aus einem Macintosh, mehreren Festplatten,
optischen Speichermedien (CD-ROM, Bildplatte, WORM etc.)
und natiirlich Software-Entwicklungswerkzeugen, mit denen sich
Hypermedia-Applikationen eingeben und steuern lassen. Apples
Hypercard ist eine solche Software. Mit ihr konnen auch Anwen-
derInnen ohne Programmierkenntnisse auf die gewohnte intuitive,
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mausgesteuerte Mac-Art verzweigte multimediale Abldufe relativ
leicht »programmieren«. Hypercard ist iibrigens keine uner-
schwingliche Luxus-Software, sondern wird beim Macintosh-Kauf
mit dazugegeben. Trotzdem (man ahnt es mit Blick auf die oben
genannte Geritekonfiguration) sind die Hypermedia dadurch kei-
neswegs fiir jedermann erschwinglich. Zumindest noch nicht, aber
mehr dazu im folgenden.

AuBer der wiederbeschreibbaren CD-EPROM als Speicher-
medium wird eine weitere Technologie eine zentrale Rolle fiir die
Hypermedia iibernehmen: DVI -Digital Video Interactive.

Hier eine »Apple-eigene« Definition fiir DVI:

»DVI. .. ist eine Technologie fiir interaktive Systeme, mit der
alle Arten von audiovisuellem Material dargestellt werden kon-
nen. Sowohl Video als auch Ton, 3-D-Grafik und Text kann
gespeichert werden. Der Anwender hat die Moglichkeit, im Dialog
auf die DVI zuzugreifen.

Im Gegensatz zur CD-V, auf der maximal 6 Minuten Video und
Ton sowie 20 zusdtzliche Minuten Ton gespeichert werden kon-
nen, hat auf der DVI, die das gleiche Format wie eine Compact-
Disc hat, mehr als eine Stunde Video und Audio Platz.« Hierfiir
wirken Kompressionsverfahren und ein Video Display Processor-
Chip zusammen. (Aus: Apple und Multimedia, hrsg. von Apple,
Miinchen 1988).

Erginzend dazu die folgende Beschreibung:

»Die DVI-Technik verbindet Echtzeit-Videos (30 Bilder pro
Sekunde), Photos, Text, Mehrspurton und Computergraphik in
einem integrierten, vom PC kontrollierten System. Da alle Medien
voll digitalisiert sind, konnen die Daten von der Festplatte, einer
CD-ROM oder jedem anderen Speichermedium mit ausreichend
schnellen Zugriffszeiten kommen. Das Besondere ist die im
System integrierte Moglichkeit, Video in Echtzeit auf den Monitor
zu bringen und dabei in Sekundenschnelle an jede beliebige Stelle
der Aufnahme springen zu konnen — eine Notwendigkeit fiir wirk-
lich interaktive Anwendungen.« (MacUp, 7/89, S. 103)
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Die jetzt folgenden Aussagen, noch im Prédsens geschrieben,
gehoren wahrscheinlich bald der Vergangenheit an. Die Technolo-
gie ist noch sehr teuer, die Leistungsfihigkeit noch begrenzt — es
miissen riesige Datenmengen digitalisiert, verarbeitet, kompri-
miert und dekomprimiert werden; und Apples beriichtigte Hoch-
preis-Politik tut das iibrige, um eine weite Verbreitung zu verhin-
dern.

Zumindest bisher, denn Apple bekommt Konkurrenz. Zwei
Giganten der Neuen Technologien haben die Hypermedia ent-
deckt und sich zusammengetan: IBM und Sony. Sie machen nun
Apple das Monopol auf Hypermedia streitig und zielen auf einen
Massenmarkt.

Mit dieser Neuigkeit tiberraschte IBM auf der 4. Internationalen
CD-ROM-Konferenz in Anaheim/Kalifornien im Mérz 1989 die
versammelten Computerhersteller, Software-Entwickler, Verle-
ger und Journalisten. Jim Cannevino, IBM-Priésident fiir Syste-
mentwicklung, verkiindete den Einstieg der »Biiro-Technokraten«
in die digitale Audiovision ganz emphatisch:

»IBM teilt die Begeisterung fiir die audiovisuellen Techniken.
Wir stehen am Anfang eines Zeitalters, das die Art und Weise, wie
Menschen Computer nutzen, wandeln und Applikationen erzeu-
gen wird, die eine Revolution des Personal Computers bewirken.
Diese Ara wird beweisen, da wir nicht am Ende, sondern tatsich-
lich erst am Anfang stehen. Unsere grofite Herausforderung ist,
diese Technik in den Griff zu bekommen und sie wirkungsvoll zu
nutzen.

Ich werde zeigen, warum audiovisuelle Technologien ein enor-
mes Potential fiir die PC-Industrie darstellen und warum es so
zwingend ist, dafl wir viele verschiedene Elemente der Multime-
dien in einen zusammenhdngenden, einheitlichen und offenen
Industriestandard betten, in den Entwickler und Verbraucher ver-
trauen konnen.

IBM unterstiitzt die Anwendung von audiovisuellen Medien
entschieden, und unser System PS/2 ist eine ideale Basis fiir dieses
Multimedia-Format. Wie Sie wissen, bendtigen die reichen Mog-
lichkeiten von Audio und Video extrem hohe Datenraten; unsere
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Microbus-Architektur kommt diesem Bediirfnis entgegen. Wir
haben uns den audiovisuellen Medien verschrieben, und wir unter-
stiitzen ihre Anwendung als eine entscheidende Erweiterung in
zukiinftigen Personalsystem-Produkten. Diese werden in der Lage
sein, Anwenderdaten von CD-ROM-, CD-ROM-XA- und DVI-
formatierten Medien zu verarbeiten. Mit audiovisuellen Medien
sind wir in der Lage, ein sehr viel groferes Publikum anzuspre-
chen. Multimedia wird es auf unserer Seite und den Computer in
praktisch jeden Haushalt und jedes Unternehmen bringen, indem
wir eine natiirlichere Schnittstelle zum Computer — praktisch inter-
aktives Fernsehen — schaffen. Durch Multimedia bekommen wir
etwas, das praktisch an Magie grenzt!« (zit. nach MacUp, 7/89,
S.103)

Wenn eine Firma wie IBM dies offentlich verkiindet und sich
noch mit Sony zusammentut, dann besteht schon ziemliche Wahr-
scheinlichkeit, daB eine Ara anbricht. AuBerdem tauchen am
Horizont weitere Konkurrenten auf, die das Geschift beleben wer-
den, beispielsweise SUN und vor allem NeXT mit ihren neuen
Work-Stations. (Uber die Unterschiede zwischen Mac II und
NeXT informiert eine Serie in MacUp ab Heft 12/89.) Wohlge-
merkt, dies spielt sich zur Zeit noch in einem Kostenrahmen von
25000 DM fiir die Einsteiger-Systeme ab. Aber IBM will ja einen
Massenmarkt schaffen, ein moglichst groBes Publikum erreichen,
und kann das nur iiber PC-Preise erreichen.

Auch wenn wir fiir unsere Arbeit diese Entwicklung faszinierend
finden, sehen wir wieder einmal einen Prozef in Gang kommen,
wo ein Bedarf kiinstlich erzeugt wird. Man erinnere sich an den
Beginn der Microcomputer-Ara, wo Bildungseinrichtungen und
Schulen die PCs geradezu aufgedriangt wurden, wo kein Schiiler
mehr ohne Basic, Informatik-Grundbildung und »Computerfiih-
rerschein« ins Leben entlassen werden sollte. Demnéchst miissen
die entnervten Pddagoglnnen nicht mehr dem informationstechni-
schen und Computer-Wissen ihrer Schiiler hinterhereilen; es wer-
den Pddagoglnnen und MultiplikatorInnen gefragt sein, die auch
mit gestalterischen und audiovisuellen Potentialen digitaler Tech-
nologien umgehen konnen: mit Hypermedia eben.
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