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Spektakulire Fille, Medienberichte und wissenschaftliche Studien zei-
gen, dass sexuelle Beldstigung und sexueller Missbrauch am hiufigsten
von (ménnlichen) Jugendlichen ausgeiibt werden. Dies ist ein Hinweis
darauf, dass Jugendliche auf destruktive Weise ,Geschlecht lernen'.
Die Webplattform www.spass-oder-gewalt.de bietet Anregungen, die
Jugendliche im Hinblick auf das Thema Geschlecht sensibilisieren.

Geschlecht (ver-)lernen -
interaktiv, multimedial, online

Die Webplattform www.spass-oder-
gewalt.de zur Pravention sexualisierter
Gewalt unter Jugendlichen

Cillie Rentmeister

Fdr viele Pddagoginnen und Padagogen ist es
schwierig, mit Pubertierenden ber sexuelle Be-
lastigung und Gewaltformen zu diskutieren. Mit
der Webplattform www.spass-oder-gewalt.de
(im Folgenden abgekurzt als SOG) verflgen sie
nun Gber ein Medium, mit dem sie das Thema
mit ihrer Gruppe ernsthaft bearbeiten kénnen.
Jungen und Mddchen ab zwalf Jahren — auch mit
Migrationshintergrund — lernen hier, sexualisier-
te Gewalt in ihrem Umfeld und im eigenen Ver-
halten zu erkennen und zu vermeiden.?

Das Spezifische an SOG ist, dass das Thema
interaktiv, multimedial und online im Echtzeit-
Austausch mit anderen bearbeitet wird. Uber
Fragebdgen, Texteingaben, Videos und Inter-
views speisen die Jugendlichen eigene Erfahrun-
gen in die Datenbank ein. Sie kénnen sie mit
den Erfahrungen von anderen vergleichen und
sich ihrer Probleme bewusst werden. Jungen
lernen Spaf von Gewalt zu unterscheiden. Ziel
von S0G ist eine Verdnderung der Ménnlich-

keitsbilder als entscheidendes Moment in der
Gewaltprdvention. Madchen lernen an konkre-
ten, moglicherweise bereits selbst erfahrenen,
Situationen sexuelle Beldstigungen und ihre
Funktion der  kulturellen Entwaffnung” (der Be-
griff stammt von Robert W. Connell) zu erken-
nen. Sie werden ermutigt, Grenzen zu ziehen,
sich in Gruppensituationen gegenseitig zu unter-
stiitzen und positiv zu verstarken.

Wie SOG funktioniert

Das Konzept von SOG wird hier nur skizziert; im
Vordergrund stehen didaktische und genderbe-
zogene Aspekte aus den Praxistests?. Ausfuhrli-
che didaktische Anleitungen (,Infos fir Pidago-
glnnen", ,Mit Medien arbeiten", Merkblitter
zum Ausdrucken ...}, konzeptionelle sowie fach-
lich/wissenschaftliche Texte et cetera stehen auf
der Plattform zur Verfligung.
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